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Kapitel 1
Riley den svarta katten

I den lilla staden Kattsala bodde det nastan bara kat-
ter. Dar fanns enbart nagra fa butiker och byggnader.
Stadens mest kinda sevardhet var varldens storsta garn-
nystan som prydde torget 1 centrum.

I en av byggnaderna hordes nagon ropa:

— Riley, vakna!




Ogonlocken kindes tunga och Riley hann inte mer
an vakna till nar han horde ropet igen.

~ MEN RILEY SKYNDA DIG! TAGET GAR OM
FEMTON MINUTER!

— Jag ar vaken mamma, svarade Riley samtidigt som
han skyndade nedfor trappan med tandborsten 1 mun-
nen och ryggsacken 1 tassen.

— Riley, du maste lara dig att vara mer forberedd och
stalla vackarklockan, sa mamma medan hon gnuggade
bort lite tandkram pa hans kind.

— Jag vet, jag vet. Men det var sa spannande pa ani-
men igar sa jag kunde bara inte sluta titta. Jag glomde
helt bort att stalla larmet.

Riley gaspade stort.

— Riley, du ar faktiskt 13 ar nu s& du maste borja ta
mer ansvar. Speciellt eftersom du férhoppningsvis snart
ska borja ta uppdrag fran MoA.

—Jaja, hej da mamma, tack for allt! svarade Riley.

Rileys mamma gav honom en snabb kram. Han kan-
de nagot blott pa sin axel. Det gjorde honom lite ned-
stamd och hans svans sanktes mellan benen.

Nar mamma slappt Riley skyndade han sig ut genom
dorren. Innan han stangde den sa han:

— Jag halsar pa sa fort jag kan. Nasta gang vi ses ar jag
en aventyrare. Det lovar jag dig!

Riley sprang det snabbaste han kunde till tagstatio-
nen. Det var endast tio minuter kvar till tagets avgang.
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MoA, eller Ministry of Adventures, ar en byra dar alla
som vill borja aventyra skriver in sig. For att vara med 1
MoA maste en aventyrare ha fyllt 13 ar och aka till deras
hogkvarter for att klara tre test. Sedan far aventyraren
gora aventyrsuppdrag hos dem.

Uppdragen delas in 1 svarighetsgraderna A-F, dar I
ar de lattaste och A ar de svaraste uppdragen. Legenden
sager att det aven finns S- och Z-uppdrag som ar annu
svarare.




Kapitel 2
Precis 1 tid!

Med bara tre minuter till godo anlande Riley till tag-
stationen. Det var inte manga kvar pa perrongen men
en av dem var hans van Kiwi.

— Jag trodde inte du skulle hinna, skrattade han.

— Da trodde du fel! Inte skulle jag lata dig gora testen
utan mig, svarade Riley.

Kiwi var en stor orange katt med en valdigt fluthg
svans. Det han saknade 1 kunskap tog han igen 1 om-
tanksamhet.

— Kom igen nu killar, sd kliver vi pa taget innan det
aker, sa en bekant rost.

Det var Smulan, en gra katt som var fodd med silver-
sked 1 munnen. Hon var valdigt man om andra anda,
fast ibland glomde hon bort att alla inte var lika bort-
skamda som hon.

— Lat mig ta era vaskor, sa Kiwi.

Viannerna klev pa taget och

borjade sin resa mot MoA-
hogkvarteret. Om de klarar

testerna kommer de kunna

kalla sig aventyrare och be-

y’f
soka alla varldens horn.



Kapitel 3
Tagresan

— Riley! skrek Smulan.

—0j,vadsadu? undrade Riley som fastnatisina tankar.

— Jag fragade vart 1 varlden du vill aka nar du klarat
testen? sa Smulan med besvarad blick.

— Overallt sdklart, men jag maste ju borja ndgonstans
... kanske Norrlandia eller Hotropolis.

— Varfor vill du aka dit? fragade en nyvaken Kiwi.

— Norrlandia har vackra fjall och mycket sn6. Hotro-
polis ar valdigt varmt och har mycket san...

— Sand! utbrast Kiwi. Hotropolis later perfekt for mig.

—Ja, men det ar lite val varmt, sa Riley.

— Killar, bara sa ni vet ar inte Hotropolis och Norrlan-
dia som 1 bockerna langre. Norrlandia ar fortfarande lite
kallt och snéigt men inte mer an som var hemstad Katt-
sala pa vintern. Hotropolis ar lite varmare an Kattsala
pa sommaren nu. Forandringen har pagatt 1 ungefar 50
ar, liste jag 1 tidningen Illustrerad Aventyrskap, papeka-
de Smulan.

— Jag skulle anda vilja aka till Norrlandia eftersom jag
vill besoka alla platser 1 varlden! sa Riley.

— Jag vill fortfarande éka till Hotropolis. Vart skulle du
vilja aka Smulan? sa Kiwi.

— Jag wvill besoka Arcobag for att se enhorningar
springa och skapa regnbagar, svarade Smulan.
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— Det verkar som att vi vill till olika platser, fortsatte
Riley, som lat bade glad och ledsen.

— Hur lang tid ar det kvar tills vi ar vid hogkvarteret?
undrade Kiwi.

— Resan tar ungefar tva immar och vi har akt halv-
vags, sa Smulan.

— Jag behover vila, utbrast Kiwi och Smulan 1 kor.

— Jag maste plugga infor ett av testen, sa Riley och
plockade fram handboken Hur du blir dventyrare och
klarar kunskapstestet for att lasa om historien bakom
MoA.

Resan for katterna hade bara borjat men samtidigt
kande Riley att han kommit en bra bit pa vag mot sitt
mal.

For att ens bli en aventyrare maste man klara tre test,
som handlar om smidighet, orientering och kunskap.

Det finns atta olika sorters aventyrare beroende pa hur
man klarar testen. For att ens bli en aventyrare maste
man klara alla tre. Om man far toppbetyg pa alla tre test
sa blir man en Stjarnaventyrare. Om man precis kla-
rar godkint pa alla test s blir man Aventyrare. Dessa
tre test handlar om smidighet, orientering och kunskap.
Om du far toppbetyg 1 orientering och godkant 1 de an-
dra omradena sa blir du en Kartaventyrare eftersom
du kan ldsa av kartor valdigt latt. Om du far toppbetyg
1 smidighet och godként i1 6vriga omraden sa blir du en

Ninjadventyrare cftersom du kommer kunna undvika



fallor och springa ifran stenbumlingar. Om du far topp-
betyg 1 kunskap och godkant 1 de andra omradena sa blir
du en Genidventyrare eftersom du kommer att kunna
losa gator valdigt latt. Sedan om du far toppbetyg 1 bade
orientering och kunskap sa blir du en Colombusiven-
tyrare cftersom du bade kan lasa kartor och 16sa gétor
latt. Far du toppbetyg 1 orientering och smidighet sa blir
du en Vasaaventyrare. Iar du toppbetyg 1 kunskap
och smidighet sa blir du en Armstrongiventyrare.
Langre kom inte Riley innan han somnade.
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